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集 团 概 况

完美世界控股集团是全球领先的文化娱乐产业集团，拥有A股上市公司完美世界股份有限公司

（002624）。旗下产品遍布美、欧、亚等全球100多个国家和地区；在北京、香港、上海、重

庆、成都、海南等地皆设有分支机构，在美国、荷兰、法国、韩国、日本等地区设有20多个海

外分支机构。目前，集团涵盖影视、游戏、电竞、院线、动画、教育、商务互联网等业务板块，

同时战略布局文学、传媒等领域。



影视文化、数字游戏先行者
积极拓展文化娱乐新生态



完美世界控股集团

完美世界（A股上市公司）

动画

文学 传媒

教育 战略布局院线 互联网商务影视 游戏 电竞



完美世界控股集团里程碑
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企业发展战略

全球制作 全球发行 全球伙伴

全 球 化



企业发展战略

互联网娱乐前沿技术 生态体系数字化连接 传统业态数字化升级

数 字 型



企业发展战略

用户 / IP / 技术 全产业链及垂直领域 大文化生态圈

大 文 化

核 心 延 展 融 合



文创化思维 挖掘内在价值 产品化/故事化呈现

文创思维 赋能未来



政策支持数字文旅产业发展

文化+

1 《国家“十三五”时期
文化发展改革规划纲要》

2 《十九大报告》

3 《国务院办公厅关于促进全
域旅游发展的指导意见》

4
《国务院办公厅关于进一步激

发文化和旅游消费潜力的意见》

发展文化旅游，扩大休闲娱乐消费。开展“文化+”行动，推动文

化创意与相关产业有机融合，增加文化含量和产业附加值。

建设社会主义文化强国。推动中华优秀传统文化创造性转化、

创新性发展。完善文化经济政策，培育新型文化业态。

科学利用传统村落、文物遗迹等文化场所开展文

化、文物旅游，推动剧场、演艺、游乐、动漫等

产业与旅游业融合开展文化体验旅游。

鼓励建设集合文创商店、特色书店、小剧场、文化娱乐场所等

多种业态的消费集聚地。促进文化、旅游与现代技术相互融合。



大规模 大趋势 大宠儿

国家六部联合印发《关于促进文化和科技深度融合的指导意见》

中央文改领导小组办公室《关于促进文化和科技深度融合的指导意见》

到 2 0 2 5 年，建成 1 0 0 家左右特色鲜明、示范性强、管理规范、配套完善的国

家文化和科技融合示范基地 ， 2 0 0 家左右拥有知名品牌、引领行业发展、竞

争力强的文化和科技融合领军企业 ，使文化和科技融合成为文化高质量发展

的重要引擎。

构建以企业为主体、市场为导向、产学研相结合的文化科技创新体系。探索

建立高效协同的创新体系，培育产学研结合、上中下游衔接、大中小企业协

同的创新格局。将文化和科技融合技术研发列入国家重点研发计划，部署一

批体现国家战略意图的重大文化和科技融合项目和工程，加大对文化和科技

融合创新重大共性关键技术和产品研发的持续支持力度，聚焦目标、突出重

点，形成梯次接续的系统布局。



文旅部推动数字文化产业发展
支持沉浸式业态发展

“发展沉浸式业态。引导和支持虚拟现实、增强

现实、5 G + 4 K / 8 K 超高清、无人机等技术在文化

领域应用，发展全息互动投影、无人机表演、夜

间光影秀等产品，推动现有文化内容向沉浸式内

容移植转化，丰富虚拟体验内容。支持文化文物

单位、景区景点、主题公园、园区街区等运用文

化资源开发沉浸式体验项目，开展数字展馆、虚

拟景区等服务。推动沉浸式业态与城市公共空间、

特色小镇等相结合。开发沉浸式旅游演艺、沉浸

式娱乐体验产品，提升旅游演艺、线下娱乐的数

字化水平。发展数字艺术展示产业，推动数字艺

术在重点领域和场景的应用创新，更好传承中华

美学精神。”



完美世界文创介绍

“完美世界文创”致力于赋能垂直产业，推动全行业创新升级。通过深度挖掘文化文旅资源，构建传统文化IP产业生态。在城市及传统行业IP产品的开发与跨界合作

中进行创新实践，并提供IP运营、IP社区电商化与品牌传播等服务。

其核心理念“文创化思维”最早由完美世界高级副总裁兼发言人、完美世界教育董事长王雨蕴在2019提出。文创化思维从文创行业的实践经验中提炼而来，包括游戏

化思维、IP化思维等，通过发掘事物的内在价值，运用故事化与产品化的呈现，赋能其与外界产生持续的共鸣与互动，是一种人对互动、交流和伴随的心理及情感层

面的方法论。

过去两年中，完美世界文创硕果累累。在科技领域，为国航开发出首款专属游戏《云伴旅程》；用IP化方法帮助中关村东升科技园区增进用户交流，实现园区数字化

和文创化升级；在文博领域，与安徽省地质博物馆合作，共同打造《恐龙旅社》动漫IP产品；联合“天下第一苗寨”及苗族文化非遗传承人在《新笑傲江湖》手游中

重现苗疆千年历史文化特色；将南京夫子庙历史街区实景植入《诛仙》手游，引导线下文旅消费人群与年轻游戏群体复合增长；在区域领域，携手金山城市沙滩打造

十一黄金周“2020完美世界V-PERFECT奇幻沙滩”；并与北京市东城区文化和旅游局共同主办“故宫以东 x 有梦有趣有你——完美世界文创校园设计大赛”。

未来，完美世界文创将继续赋能区域、非遗与优秀传统文化，以及科技、制造、医疗、消费等垂直行业，发掘品牌、产品与服务的文化与精神价值，以多维度的文创

产品使之与用户建立情感触达和互动，增加产品附加值及品牌影响力，以创新驱动助力各行各业数字化升级转型。



IP化 灵动呈现传统文化 探索更多延展可能性
与安徽省地质博物馆联袂推出《恐龙旅社》动漫IP产品



游戏化 利用数字技术复原文化瑰宝 激发沉浸式体验
新《诛仙》手游中“复原”国宝兽首开启联动任务，传承历史文化

植入南京夫子庙历史街区实景，助力探索文旅融合新路径



影视化 赋予大众更多自主想象的空间
完美世界影视尝试将传统文化或相关职业，以影视故事呈现，触达不同受众



完美世界教育介绍

完美世界教育科技（北京）有限公司（以下简称“完美世界教育”）是完美世界控股集团核心业务板块之一，致力于用产业的力量重塑教育，为创造型人才打造最好

的成长平台。自成立以来，完美世界教育依托完美世界控股集团优势产业资源，联结国际国内顶级教育机构，逐步形成了“教育赋能产业，产业反哺教育”的一体两

翼产教融合格局。

目前，完美世界教育已与北京大学、清华大学、中国传媒大学等双一流大学在文化创意、数字媒体、电子竞技等专业方向建立深度校企合作关系；与美国马里兰大学、

英国阿伯泰大学、日本立命馆大学、瑞典舍夫德大学等国际知名高校建立了稳定的合作及学术交流机制；与联合国、联合国教科文组织、美中关系全国委员会等国际

组织及国外非政府组织合作，共同举办首届亚洲青年文明对话论坛、知行中国中美青年菁英计划、“立人班”青年领导力提升等项目，为中外杰出青年领袖搭建对话

平台。同时赋能产业，助力中央电视台、国航传媒等头部企业机构，打造数字文创时代的品牌资产与产品体验。



像素种子数字与艺术教育基地 全球青年领袖实验室

方向

拓展与完美世界产业集群、数字文创产业具有协同效应的“人才教育”与“产业孵化”业务，包

括游戏、影视、动漫、电竞等领域

愿景

为创造型人才打造最好的成长平台

完美世界教育



大 赛 介 绍

完美世界文创校园设计大赛，面向全国在校大学生并秉承以创新驱动文化发展的办赛思路，致力于促

成优秀学生设计作品的市场转化，实现对优秀作品的商业赋能及价值升级，加强当代年轻人对传统文

化的深度理解。



大赛使命

高质量创作

深入理解才能激发高质量创作灵感，用优

质作品增强文化自信和民族认同感

行业发展动力

为中国文创行业培养人才、挖掘高质量内

容和核心创意，提高文创产业供给

校企沟通桥梁

对优秀传统文化“创造性转化、创新性发

展”让传统文化通过产品走进人们的日常



大赛特色

多领域头部企业加入，共同用企业力量为文创产业注入新活力，打造以作品孵化为特点的校园设计大赛。

让年轻人的热情和创意不止于赛事，让年轻人的梦想始于赛事。

大赛
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一般大赛 完美世界文创
校园设计大赛



2020大赛成果

2020年，完美世界文创校园设计大赛汇集了政界、学界以及企业等多方力量。一方面联动包括天坛公园、钟鼓楼、北大红楼、北京市珐琅厂、东四胡同博物馆、吉兔

坊、北京面人彭小平、北京扎燕风筝杨利平等在内的传统文化元素 ，另一方面召集全国高校学子，用年轻人的审美、创意、创新驱动传统文化活化，让传统文化变得

有趣可亲，传承而不守旧，创新又尊重传统，为当代中国文创发展注入新的活力。

经过近百天的角逐，共有来自全国390多所高校的2300多名学生踊跃报名参赛，并收到超过1360幅优秀作品。经过专家评委评审，共选出包括一、二、三等奖以及

优秀奖、人气奖在内的34幅获奖作品。

全 国

400  所高校

参赛人数

2300 名

作品数量

1360 幅

大众评委

14万 人



2020大赛成果



2020年孵化作品展示
2020年大赛多个获奖作品由周大生孵化生成为同名金饰产品，并在自有渠道推广销售

2020年完美世界文创校园设计大赛

文创产品类一等奖作品：《故宫以东》



2020年孵化作品展示
2020年大赛多个获奖作品由周大生孵化生成为同名金饰产品，并在自有渠道推广销售

2020年完美世界文创校园设计大赛

创意形象类二等奖作品：《东狮印象》



2020年孵化作品展示
2020年大赛多个获奖作品由周大生孵化生成为同名金饰产品，并在自有渠道推广销售

2020年完美世界文创校园设计大赛

创意形象类优秀奖作品：《鼓宝》



2020年孵化作品展示
2020年大赛多个获奖作品由周大生孵化生成为同名金饰产品，并在自有渠道推广销售

2020年完美世界文创校园设计大赛

创意形象类人气奖作品：《国潮兔爷》



2021年，完美世界文创校园设计大赛继续拓宽思路，以大运河文化-开放赛场、故宫以东-红色梦想赛场、万物生-珠宝设计赛

场、有梦有趣有你-功能游戏赛场等四大细分赛场，覆盖包括平面设计、数字动画艺术、珠宝产品设计等多个专业的不同学生

群体，用更精细的赛道设置激发和引导学生用更大胆突破的方式，理解和诠释传统文化。

2021完美世界文创校园设计大赛



组 织 机 构

指导机构：中共北京市东城区委宣传部

主办机构：北京市东城区文化和旅游局 、完美世界控股集团有限公司

协办机构：中国国家博物馆、天坛公园、北京钟鼓楼、明城墙遗址公园、

北京市珐琅厂、龙潭公园、地坛公园、中国美术馆



赛 程 设 置

9月-10月：报名通道正式开启
四大赛场同时开启报名，学生需在完美世界文创校园设计大赛

报名H5中选定赛场并填写个人或团队信息。

报名成功后，根据提示下载大赛报名手册和元素解读资料。

10月-11月：作品提交

参考各赛场报名手册和具体规则说明，以系统上传或邮件发送

等方式完成作品提交。

截止日期前提交且完整提交承诺书等原创证明的作品视为有效。

11月-12月：作品评选+人气投票
各赛场评委将对所有有效作品进行线上评分，评选共包括【入围】和【终评】两个环节。

【入围】：所有入围作品均可参与人气投票环节，有机会获得人气奖项；

所有入围选手均可获得大赛入围奖电子证书。

*注：人气奖为单独奖项，不影响终评结果

12月-1月：颁奖典礼+作品孵化

最终获奖作品将在行业论坛暨完美世界文创校园设计大赛颁奖

典礼上，对获奖人或团队颁发相应奖金奖品；

同时，公布获得孵化机会的获奖人或团队。

01 02 03 04



赛 场 设 置

有梦有趣有你功能游戏赛场 资 料包

大运河文化开放赛场

6-8个大运河文化元素-文创设计

故宫以东红色梦想赛场
6-8个红色文旅线路途经元素-文创设计

碳达峰碳中和节能减排 绿色环保

万物生珠宝设计赛场
指定文化元素-指定规格产品

创意形象类赛道

文创产品类赛道

创意形象类赛道

文创产品类赛道

数字娱乐作品

珠宝设计作品

2021年完美世界文创校园设计大赛

作品孵化

作品孵化



大运河文化开放赛场-赛道说明

本赛场分为【文创产品类】和【创意形象类】两个赛道，参赛选手需根据自己原创作品的类型进行投稿，且每位参赛选手仅可报名一个赛道。

任选一种文化元素进行创意形象设计。需提炼文化元素内涵并融入形象，

赋予形象鲜活的故事背景与场景，具备延展性与识别度；

参赛者需设计形象的三视图（含：正面、侧面、背面）及延展设计，包

括但不限于玩具、文具、服装饰品、电子产品等；

可用插画、漫画、雕塑等多种设计手法，创意展现形式不限，最终以平

面视觉化展现，如平面海报、摄影等手法；

最终提交的平面作品需使用大赛统一模板，并将作品至于模板图层底部，

不可对大赛模板有遮挡；

分辨率不低于300dpi，jpg格式，单张图片大小不超过5M。

创 意 形 象 类 文 创 产 品 类

任选一种元素进行文创产品设计。需提炼文化元素内涵、历史功能及艺

术性，融入到现代实用场景中，需考虑产品的实用性或趣味性；

文创产品类包括但不限于玩具、文具、服装饰品、电子产品等，作品需

提供多角度的设计稿件；

可用插画、漫画、雕塑等多种设计手法，创意展现形式不限，最终以平

面视觉化展现，如平面海报、摄影等手法；

最终提交的平面作品需使用大赛统一模板，并将作品至于模板图层底部，

不可对大赛模板有遮挡；

分辨率不低于300dpi，jpg格式，单张图片大小不超过5M。



大运河文化开放赛场-元素

01 02 03

04 05

漕船 军粮经纪密符扇 京剧

拱宸桥 通州燃灯塔



故宫以东红色梦想赛场-赛道说明

本赛场分为【文创产品类】和【创意形象类】两个赛道，参赛选手需根据自己原创作品的类型进行投稿，且每位参赛选手仅可报名一个赛道。

任选一种文化元素进行创意形象设计。需提炼文化元素内涵并融入形象，

赋予形象鲜活的故事背景与场景，具备延展性与识别度；

参赛者需设计形象的三视图（含：正面、侧面、背面）及延展设计，包

括但不限于玩具、文具、服装饰品、电子产品等；

可用插画、漫画、雕塑等多种设计手法，创意展现形式不限，最终以平

面视觉化展现，如平面海报、摄影等手法；

最终提交的平面作品需使用大赛统一模板，并将作品至于模板图层底部，

不可对大赛模板有遮挡；

分辨率不低于300dpi，jpg格式，单张图片大小不超过5M。

创 意 形 象 类 文 创 产 品 类

任选一种元素进行文创产品设计。需提炼文化元素内涵、历史功能及艺

术性，融入到现代实用场景中，需考虑产品的实用性或趣味性；

文创产品类包括但不限于玩具、文具、服装饰品、电子产品等，作品需

提供多角度的设计稿件；

可用插画、漫画、雕塑等多种设计手法，创意展现形式不限，最终以平

面视觉化展现，如平面海报、摄影等手法；

最终提交的平面作品需使用大赛统一模板，并将作品至于模板图层底部，

不可对大赛模板有遮挡；

分辨率不低于300dpi，jpg格式，单张图片大小不超过5M。



故宫以东红色梦想赛场-元素

01 02 03 04

天坛 北京钟鼓楼 明城墙遗址公园 地坛

05 06 07 08

龙潭公园 国家博物馆 中国美术馆 景泰蓝



有梦有趣有你功能游戏赛场-企业社会责任

通过不同种类的数字娱乐作品传播绿色减排

邀请全国具备创作能力的大学生，以创意作

品来表达理念

我们乐于承担企业社会责任，不断向公众传

播绿色环保理念，并希望能与更多有志、有

趣的年轻人，共同保护我们赖以生存的家园

完美世界雇主价值主张
核心理念：有梦·有趣·有你

“DIY”：Dream •Interesting •You

全球环境问题不断得到各界的关注，习

近平总书记在第75届联合国大会一般性

辩论上宣布，中国将提高国家自主贡献

力度，采取更加有力的措施，二氧化碳

排放力争在2030年前达峰，努力争取

2060年实现碳中和。

目前，全球已有100多个国家系统提出

了应对气候变化的政策和措施，31 个

国家和地区确立了碳中和目标——仅从

科学角度来看，这是一场人类的自救，

也将对人类未来产生深远影响。在这场

人类环境保卫战中，我们要如何做呢？

希望能够通过你的作品，普及

1. 减少碳排放与气候环境变化之间的关系；

2. 减少碳排放，节能减排的途径 ；

3. 个人或企业减少碳排放的方式等，有利

于增加大众对减少碳排放重要性的认识

提交作品类型，包括

1. 游戏类 2. 动画类

3. 游戏场景类 4. 交互类

提交文件

作品展示视频+工程文件

绿色地球
（题目）

除了丰厚奖金，你还有机会获得：
1. 完美世界征奇（上海）实习机会，共3个名额

2. 作品孵化支持，由翎光平台进行程序支持和作品优化



周大生“万物生系列”珠宝设计-赛场说明

01 02

03 04

中华家训文化：传递家训价值观

希望参赛者能够去了解中国历史上著名家训和图腾文化，
将其核心价值观与黄金饰品结合，进行创意设计，创作出
具有佩戴性、传承性的作品。

中华婚嫁文化：探寻美满姻缘

希望参赛者能够对故宫的建筑、历史、文化、文物元素
等进行艺术化提取，将中华婚嫁文化与时尚结合，创作
出承载年轻群体招桃花、祈求美满姻缘的作品。

普陀山：传承祈福文化

普陀山，是中国佛教的四大名山之一，位于浙江省舟山
市普陀区。希望参赛者能够对普陀山的建筑、景点、文
化等进行元素的提取及再创作，创作出承载年轻群体祈
福护佑的作品。

古法黄金手镯 古法黄金戒指

古法黄金手串 古法黄金吊坠

 “万物生”品牌为周大生旗下针对年轻人的文创品牌，在该赛道周大生邀请参赛选手在给定的三大设计主线中自行选择参赛主线，结合周大生指定的产品品类，充分发挥创造力，进行相应

产品的设计；该赛道的优秀作品将由周大生孵化，生产成珠宝首饰，在周大生旗下零售渠道销售。

 根据品牌给出的三大元素方向：家训价值观文化、中华婚嫁文化、普陀山文化，选择其中的一种或多种方向，通过体现所使用元素的内涵或外形，进行创意设计，并从品牌指定的四种产品

品类（手镯、手串、吊坠、戒指）中选择不少于2种品类，以套系化形式呈现，创作出符合受众消费需求的黄金饰品，最终以平面设计的方式提交。

为给到参赛者更大创作空间，本处只提出品类的需求，具体款式可叠加任意材质、

图腾或元素进行再创作，体现出质感，增添产品的美感和时尚度



奖 项 设 置

教师奖项 院校奖项

40+个 40+个103个
学生奖项
2021年 2021年 2021年



奖 项 设 置

350,000 元总奖金池
2021年



大运河文化开放赛场奖项设置

最佳形象设计奖（1名）
10,000元

创意突破奖
6,000元（2名）

实用设计奖
6,000元（2名）

趣味设计奖
4,000元（8名）

优秀作品奖
2,000元（20名）

最具人气奖
8,000元（2名）

最佳文化呈现奖（1名）
10,000元



故宫以东红色梦想赛场奖项设置

一等奖
10,000元（1名）

二等奖
6,000元（1名）

三等奖
4,000元（1名）

优秀奖
2,000元（20名）

最具人气奖
8,000元（1名）



万物生珠宝设计赛场奖项设置
奖金+作品孵化

一等奖
10,000元（1名）

二等奖
6,000元（1名）

三等奖
4,000元（1名）

优秀奖
2,000元（15名）

最具人气奖
8,000元（1名）



有梦有趣有你功能游戏赛场奖项设置
奖金+作品孵化

一等奖
20,000元（1名）

二等奖
15,000元（1名）

三等奖
10,000元（1名）

优秀奖
2,000元（20名）

最具人气奖
8,000元（1名）



奖 项 设 置

实习Offer
完美世界 l CGTN I 周大生

作品巡展
完美世界文创公园 I 艺术市场美术馆

大咖直播课
像素种子 I 周大生 I iFAction

获奖作品集
线下作品册 l 线上作品库

周大生 I 其他元素机构

作品孵化



让大赛不止于大赛
让好作品走向市场

更多信息欢迎进群沟通，及时获得大赛信息

完美世界文创校园设计大赛高校群


